Przepisy gry Powiatowej Ligi Amatorów Halówki
1. Przed rozpoczęciem meczu kapitanowie obydwu drużyn zobowiązani są do czytelnego wypełnienia protokołu oraz stwierdzenia własnoręcznym podpisem prawdziwości danych.

2. W czasie trwania zawodów prawo zwrócenia się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny.

3. Protesty, kary i wykroczenia rozpatrywać będzie Sędzia Główny i Organizator.
4. Drużynie która sama wycofa się z rozgrywek nie przysługuje zwrot opłaty startowej .
5. Ilość zawodników występujących na parkiecie to czterech w polu i jeden bramkarz. 

6. Zmiany dokonywane są systemem hokejowym (w strefie zmian) bez ograniczeń.

· Jeśli zmiana zawodnika nastąpiła w innym niż wyznaczone do tego miejsce to sędzia winien ukarać zawodnika wchodzącego na boisko karą 2 minut, a grę wznawia rzutem wolnym z miejsca gdzie znajdowała się piłka w momencie przerwania gry.
· Gdy zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko zanim zmieniony zawodnik całkowicie opuści pole gry, to sędzia przerywa grę udziela zawodnikowi wchodzącemu karę 2 minut a grę wznawia rzutem wolnym z miejsca gdzie znajdowała się piłka w momencie przerwania gry. 

7. Gdy na parkiecie jest za dużo zawodników sędzia winien jest przerwać grę i nałożyć  2 minuty kary. Grę wznowi drużyna poszkodowana rzutem wolnym pośrednim.

8. Drużyna nie może występować w składzie mniejszym niż  3 zawodników.

9. Gdy drużyna zostanie zdekompletowana Sędzia kończy grę.

10. Nie wolno grać wślizgiem:
· Gdy zawodnik zagra wślizgiem i trafi w piłkę, drużyna zostanie ukarana rzutem wolnym bezpośrednim ,
· Gdy jednak zawodnik przy wślizgu nie trafi w piłkę, sędzia oprócz kary zespołowej czyli rzutu wolnego bezpośredniego ukarze winowajcę 2 min. karą 
11. Przepisy zezwalają na stosowanie kar indywidualnych tj.2-5 min, żółta i czerwona kartka.

12. Drużyna, która gra w osłabieniu po stracie bramki  nie może uzupełnić składu,
13. Gdy zawodnik zostanie wykluczony (cz. kartka) drużyna gra w osłabieniu , 
a zawodnik jest wykluczony do końca spotkania – automatycznie nie może     

      także zagrać w następnym meczu,

14. Rzuty karne wykonuje się z 7metrów.

15. Odległości od muru przy rzucie wolnym, rogu lub też aucie wynosi 3 metry.

· Niedostosowanie się zawodników do tej odległości obliguje sędziego do nakładania kar indywidualnych, 
· Gdy w jednej drużynie karę indywidualną otrzyma dwóch zawodników opuszczają oni plac gry, ale drużyna może uzupełnić skład do 4  zawodników jednym zawodnikiem jeżeli przebywa taki na ławce rezerwowych 

16. Auty wykonuje się nogą z linii autowej boiska z tak zwanej piłki stojącej w przeciwnym

      wypadku strata piłki.
17. Rzut rożny wykonuje się z linii narożnika w przeciwnym wypadku strata piłki grę   wznawia bramkarz drużyny przeciwnej.
18. Zabrania się blokowania piłki przeciwnikowi, który próbuje wznowić grę z autu, rzutu rożnego czy też rzutu wolnego.

19. Wszystkie rzuty należy wykonać w czasie 4 sekund od momentu wejścia w posiadanie piłki w przeciwnym wypadku strata piłki, 
20. Spotkanie kończy sędzia i jeśli uzna to za stosowne, może przedłużyć spotkanie .

21.   Wznowienie gry przez bramkarza po opuszczeniu przez piłkę placu gry następuje tylko do połowy boiska, gdy piłka nie opuści boiska bramkarz ma prawo wznowić grę bez ograniczenia połowy.

Organizator:

